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LEGENDA CORBULUI

CAPITOLUL 1: CELE PATRU REGATE
SI ORDINUL DRAGONILOR

Odatd, cind timpul stitea mai mult pe loc, cand magia era
ceva obisnuit in viata de zi cu zi, cind creaturile ce noi le-am
vedea ca fiind venite din adancuri cutreierau pamantul, lumea
era impartita intre patru mari puteri. Fiecare avea tinutul ei cu
oamenii sii, iar in jurul lor se aflau padurile, locuri bantuite de
spirite ce nu-si gaseau tihna si vietati cu obiceiuri dintre cele
mai morbide.

Primul regat, situat in nord vest, era Saflik. Era inconjurat
pe toate partile de ape curgatoare, limpede si cristaline ce
porneau de la cascadele castelului. Aceste cascade isi aveau ca
sursi cinei statui cu silueta subtire si eleganta ce tineau in mana
vase de cristal. Din ele se revirsa fara oprire apa ce striabatea in
lung si in lat tinutul, formand mai apoi o barierd in jurul
granitei, apirandu-1 astfel de demonii padurii, apa fiind vrajita
din cele mai vechi timpuri. Fara ea, locuitori ar deveni prada
spiritelor Irokuro, suflete pierdute in cautarea unui trup pe care
si-1 posede.

Chiar daca de la distanta pareau a fi fiinte, mereu isi
ascundeau fata de privitori pentru a nu-si arata ochii albi, lipsiti
de culoare si viata. Odata ce prada se apropia destul de mult, o
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imobiliza cu ajutorul rAnjetului bolnav care evidentia toti dintii
subtiri ca de sarpe. Nimeni nu se putea misca dupi vederea
celebrului ,zambet al mortii”. Apoi, sufletul nefericitului era
devorat si inlocuit cu cel al irokuroului, victima ajungind
posedata si dorind sa se razbune pe cei ce i-au gresit.

De aceea, cand paraseau tinutul, saflikenii luau cu ei un
vas cu apd magici ce-l puneau pe trisura. In timp, toate trisurile
au fost concepute in asa fel incat si detind un glob plin cu aceea
apa, incorporat pe acoperisul trasurii.

Toti locuitorii aveau un lucru in comun: ca si statuile,
corpul lor era inalt, subtire si de o elegantd nemaivizuti atit in
mers cat si in port. Parul lor era alb, iar trasaturile fine si blande
evidentiate de ochii albastri, visatori si zimbetul ce nu li se
stergea niciodata de pe fata. Tinutul nu era numit pe degeaba
,Taramul Ingerilor”, aceste creaturi pasnice avind aripi din
pene albe, fiecare legate de corpul lor printr-un cerc aurit plasat
pe omoplat.

Regele lor, majestatea Renhed, era de o frumusete incom-
parabila, avand parul lung pana la talie si alb ca neaua, nasul
usor arcuit in sus si privirea unui conducator care isi adora
supusii. Daca ar fi lumina si ia vreo form4, al lui ar fi luat-o.

Totusi, un defect aveau si acela ca erau fiinte cat se poate
de lenese. Niciodata nu trebuia si-ti iei lucratori din Saflik ca ai
fi ajuns sa faci totul de unul singur. Ei erau artisti cu capul in
nori ce se cufundau cu orele in meditatie, trecand chiar si zile
intregi fara a face cu adevirat ceva. Ei functionau dupa deviza:
»Totul poate fi facut de altcineva, iar daca nu... se poate face mai
tarziu.”

De aceea majoritatea lucratorilor erau de origine domuza.
Domuz era tinutul ce se gasea in nord est, plin ochi cu creaturi
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gata s munceasca. Nu s-ar putea numi niciodata oameni, din
cauza aspectului lor. Neavind niciodatd mai mult de un metru
saptezeci, aceste fiinte erau cit se poate de indesate, lungimea
umerilor fiind aproape aceeasi cu cea a indltimii. Mainile lor
erau groase cit un butuc, iar picioarele de asemenea. Totusi,
forma corpului nu era nici pe departe ceea ce era interesant la
locuitorii Domuzului.

Fata lor reprezenta o gorila ce avea pe post de canini de jos
niste colti de ai fi zis cd erau coarnele unui taur. Acestea
sustineau falcile, formand cute inestetice la nivelul buzei de sus,
iar ridurile de pe frunte mai de nu 1i acopereau ochii. Semana
foarte mult cu un mistret fara rat. Culoarea blanii scurte si aspre
ce-1 acoperea intreg corpul era de un roscat inchis, iar ochii sai
gri deveneau rosii cat ai clipi cand se enerva.

Da, cel mai mare defect al lor era cu siguranta faptul ca se
aprindeau repede. Furia lor nu cunostea limite si omorau tot ce
prindeau daci erau iritati peste madsurd, iar asta putea aduce
consecinte grave. Un domuz nervos era destul pentru a trezi o
intreaga ceatd la riscoald. De aceea domuzii se intelegeau asa
bine cu saflikenii, ei stiind s& relaxeze orice fiintd pusa pe harta.

Totusi, regele Boar nu ar fi acceptat niciodata sa-si trimita
vreun muncitor decat daci avea sd primeasca ceva in schimb.
Astfel, Renhed a ales cei mai de seama artisti din Saflik pentru
a lucra pentru regele domuzului si a-i decora palatul cu fel de
fel de picturi si alte lucrari artistice. Desi aspectul regelui Boar
te-ar fi ficut sa te intrebi daca ar aprecia asa ceva, fiind mereu
imbricat in straie de lupti, acesta se parea ca fusese vrdjit de
muzica saflikeand. Sunetul harpei devenise de nelipsit din palat.

Astfel, cele doua regate s-au aliat destul de repede, for-
mand o alianti greu de rupt. Au construit si un drum principal
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intre cele doua tinute pentru a nu fi nevoiti si treaci pidurea
Marhely unde se gaseau multe creaturi mortale, printre care
haitele formate din lupi infometati si iscusiti in ale vAn#torii.

Fiecare grup avea liderul lui si desi se giiseau in fiecare
padure, haita Chara din Marhely era cea mai periculoasi. Avand
peste o mie de membri, era impértitd in subhaite, iar liderul
suprem era Igun. Dardmau trasurile si tirau orice vietate in
intunericul padurii unde se puteau infrupta in voie din ea. De
un singur lucru le era teama: focul. Astfel, in jurul Domuzului a
fost sapat un sant, mai apoi umplut si alimentat cu lavi de la
vulcanul din centrul domeniului. Niciun lup nu se apropia de
Domuz si nici de o trasura ce avea o tortd, iar cele doud tinuturi
puteau comunica in voie.

Cel de-al treilea tinut era Terra. Situat in sud vest, la cateva
sute de kilometri de Saflik, teritoriul reprezenta casa oamenilor,
fiinte ce au supravietuit pan4 in ziua de azi. Desi nu aveau puteri
speciale sau o forta fizica ce si le fie de ajutor, acestia si-au
dezvoltat in mod remarcabil inteligenta si capacitatea de a
constientiza oportunititile ce le sireau in cale.

Astfel, ei si-au ales acel teritoriu fiind inconjurati de munti
ce se intindeau pana la cer, protejindu-i de balaurii ce misunau
prin padurile din jur. Balaurii erau creaturi patrupede ce aveau
un gat lung ce se termina intr-un bot turtit care acoperea cu greu
dintii de rechin. Picioarele {i erau scurte si puternice, redu-
candu-i mobilitatea si viteza, dar puteau ddrAma firi probleme
un copac ce le stiatea in cale.

Din fericire, erau usor de evitat, pasii lor fiind auziti de la
kilometri, dar odata ce te aflai in fata lor nu mai exista moda-
litate de scapare. Cu o lovitura de coadi putea zdrobi si cel mai
fortos dintre domuzi, dar mai un amirat de om. Totusi, era
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destul sa-si frece coada de corpul nefericitului pentru a-113sa sa
singereze pani la moarte, aceste fiinte avand solzi ascutiti pe
tot corpul.

Dupa zeci de ani de munca, oamenii au reusit sd creeze
ceva ce si-1 poata transporta dintr-un tinut in altul. Aveau un
balon ce se umplea cu aer cald, astfel ajungand sa pluteasca prin
aer. De acesta se lega o cutie de lemn in care era asezat un scaun.
Pe manerele lui se aflau in total patru manete care controlau
elicele plasate pe fiecare fata a cubului pentru a putea zbura in
aer in directia doriti. In acest mod, oamenii puteau c#ltori in
sigurantd peste muntii ce 1i inconjurau.

Aceste obiecte au fost repede comercializate si in Domuz,
dupai ce regele Amadeus, conducitorul Terrei, i-a facut cadou o
astfel de inventie regelui Boar. Au inceput a fi vazute ca fiind
cele mai sigure si utile modalitati de a caldtori pe drumuri scurte
sau lungi care nu aveau ca rost transportul de bunuri.

Intre Terra si Saflik s-a construit un drum principal care
constituia un pod peste padure. Numai asa se puteau transporta
bunuri fira a fi cu ochii in patru dupa balauri, Irokuro si haite.
fn momentele in care era necesar de a comercializa cu domu-
zieni, oamenii treceau prin Saflik, apoi pe drumul principal ce
ducea in Domuz.

Ultimul tinut ce se putea numi regat era Nusakan. Acesta
se afla in sud est pe un platou la peste 2000 de metri indltime,
astfel fiind protejat de toate vietitile padurii. Singurul mod de
a ajunge acolo era folosind inventia oamenilor sau propriile
aripi daci erai saflikean. j

Toti nusakanii reprezentau animale vorbitoare, iar culorile
lor erau negru si alb. Nici aripile nu le lipseau, dar se retrageau
precum melcul in cochilie cind nu era timpul pentru zbor. Acest
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tinut era condus de Esther, un inorog negru ce avea cornul alb,
si care era de departe cea mai mistici dintre creaturile existente.
Rar era vazuta, iar cand avea loc adunarea puterilor, trimitea un
supus loial care sa-i tina locul. Multi se intrebau daci ea chiar
exista sau era o inventie a nusakanilor pentru a nu fi nevoiti si
aiba un lider.

Supusii din Nusakan erau cei mai organizati si mai bine-
voitori unul cu celalalt. Nu doreau s# aibd doar unul de céstigat,
dar toti, astfel reusind si se evolueze cel mai mult ca natie.
Aveau in singe dorinta de-a-si ajuta vecinul ce se afla in
necazuri si datoritd credintei cé fiecare era cu adevirat priceput
la ceva, s-au creat intregi institutii care se focusau numai pe
aflarea calitatilor unui individ, apoi i se gisea un loc de munci.
Astfel, Nusakan a ajuns si cea mai dezvoltati pe plan munci-
toresc, fard a-si trimite oameni in alte {inuturi sau a accepta din
afara.

Toate cele patru tinuturi aveau granitele deschise una
pentru alta. Se putea comercializa in voie, se putea lucra in orice
spatiu, doar césitoria era interzisi intre doi indivizi de natie
diferitd. Se credea ci rasa fieciruia trebuie si ramani puri
pentru a putea mentine echilibrul si pacea. Odati ce ar exista
rase mixte, nu s-ar sti cui tinut apartineau si astfel s-ar isca
conflicte.

Desi erau libere, regatele trebuiau si respecte alegerile
Ordinul Muntelui. Aceastd organizare era formati din cinci
dragoni care aveau s hotdrasci viitorul lumii. Ei erau neutri,
nici buni si nici rai, si erau interesati doar s pistreze linistea si
echilibrul. Nu doreau moartea creaturilor din pidure si nici
celor din regate, dar ar fi in stare si ia orice misuri pentru a nu
se distruge tot ceea ce se crease.
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Fiecare dintre ei avea cite o putere: Zemin avea control
asupra pamantului, Su migca apa cu un cuvant de-al sau, Luft
alegea directia vantului, iar Fajro controla focul. Ultimul, dar
nu cel din urma, era cel mai mare dintre toti si care putea
distruge tot ce 1i iesea in cale cu un singur gest. Agbara era o
adevarata zeitate ce controla electricitatea, cea mai periculoasa
dintre puteri. Din fericire era si cel mai intelept si stia sa nu
abuzeze de forta sa. Din potriva, formase acest ordin pentru a
se asigura ca alegerile erau cele mai potrivite.

Aceasta era momentan linistita lume in care convietuiau
loate aceste creaturi, dar ceva sau, mai exact, cineva avea sa
tulbure echilibrul...
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CAPITOLUL 2: ORIGINEA FETEI

Era o alti zi normali in care Renhed isi astepta invitatii.
Regele Boar si Amadeus trebuiau sd soseasca, iar el avea sd-i
primeasci asa cum se cuvine. Ca de obicei, regina Esther trimise
un supus care si-i tind locul in conversatii, un cimpanzeu pe
nume Cecil, dacd nu se insela, dar nu era ceva neasteptat. Ar fi
fost mai uimit daci ar fi aflat ca se prezinta chiar ea.

Renhed se plimba linistit pe hol, iar apoi intra intr-una din
inciperi. Peretii albi erau plini de picturi, unele chiar de ale sale,
iar geamurile cAt un perete care ldsau vizibila una dintre cascade
erau acoperite de o perdea subtire ce transforma lumina in raze
ca de aur. Inainte si poati si se aseze, regele a auzit o bataie la
usi. Un tindr saflikean ce lucra la castel il anuntase de venirea
celor doi regi si a reprezentantului.

In scurt timp, toti cei patru se aflau in acea incépere, luand
loc pe canapelele ce parcd erau umplute cu puf. Boar luase
fotoliul si se ficu cAt mai comod, ddndu-si jos mantia si
asezand-o undeva langa el. Daci n-ai fi stiut mai bine, ai fi zis
ci venise direct din cAmpul de luptd, avand in vedere faptul ca
purta o pereche de cizme negre, iar securea cu tdisul lat cat un
gt 1i era nelipsit din mana.

— Nu-i nevoie s vi cu asa ceva, se uita Renhed spre arma
lui Boar.
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— Stiu, dar ce e un domuz fara secure? zambi el, uitdndu-se
mandru la securea sa bine lustruita.

— Ce-i drept, ridici Renhed din umeri si se ridica in
picioare, mergand tantos pana la geam. Cecil, cum se mai simte
majestatea sa, Esther?

— Foarte bine, foarte bine, repeta el iute. Va transmite
salutdrile ei si scuzele ci nu s-a putut prezenta in persoana!

— M-am obisnuit deja cu ideea ca cel mai probabil n-am
s-o vid, rase Renhed. M& bucur macar cé ai putut veni. Ultima
oard a trimis ceva papagal ce ajungea si repete tot ce ziceam
pentru a putea raporta cu exactitate reginei!

— Imi pare riiu, dar am fost bolnav, rispunse Cecil cu capul
usor plecat.

— Nu-ti fa griji, se intoarse Renhed cu fata spre ceilalti.
Bine micar ci te-ai insdnitosit. Acum... Amadeus, spune-ne
pentru ce ai dorit aceastd adunare. M-ai facut teribil de curios
in corespondentele noastre ciAnd m-ai anuntat de aparitia unei
fiinte ce nu a mai fost vazuta de zeci de ani! Sincer sper ca este
Nessi! Mereu am crezut ci fiinta aia nu a disparut cu adevarat,
strinse pumnul in speranta cd avea dreptate.

— Nu, majestate, zZimbi Amadeus Incercand sa-si ascunda
nelinistea cit mai bine. Este o fatd...

— O fat#? rise Boar. Stiam cd nu prea ai tu parte de asa
ceva, dar niciodatd nu mi-am imaginat ca erai asa disperat!

— Nu e orice fati... se uitd urat la Boar care stidtea toldnit
pe fotoliu cu burta la vedere. Ea a...

— Ce a ficut? deveni si mai intrigat Renhed. Incepe cu
inceputul si ia-o ugor. Te vom asculta pana la sfarsit.

— M4 plimbam prin oras pentru a vedea cu ochii mei cum
evolueazi lucrurile pe-acolo, iar cind era gata s plec inapoi
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spre castel s-a auzit o bubuiturd puternica. Chiar daci trei
cavaleri au mers sa vada ce se intamplase, eram cét se poate de
curios sa aflu ce a putut misca paméantul in halul acela, ficu o
pauza pentru a-si reaminti cu exactitatea sirul evenimentelor.
Apoi am vazut un fum gros si negru ce se ridica rapid spre cer,
iar din magazinul care luase foc alergau disperati oameni.
Ultima care a iesit, sau mai exact a fost scoasa cu forta de un
cavaler, a fost aceasta fatd. Tremura toati saraca si m-am gandit
ca aprinse soba si explodase sau ceva de acest gen, dar am vorbit
cu cei care fusesera de fata si... se opri dintr-o dat3, ridicand din
umeri parca dorind sa continue, dar cuvintele nu ieseau.

— Si ce s-a Intamplat? il privi Cecil cu inima la gura, stiind
ca regele Terrei era nici pe departe usor de impresionat, fiind
un cinic si jumatate.

— Unul dintre persoanele care au fost de fata, incepu
Amadeus sd gesticuleze cu miscari foarte largi, a spus clar ca
fata se enervase si ochii 1i devenira rosii, iar apoi... Apoi totul a
explodat. A luat foc datorita starii ei de spirit! Va dati seama ce
inseamna asta?

— Da... raspunse Renhed génditor. Oare sa fie o supra-
vietuitoare a...

— Nu! sari Amadeus in picioare. N-are cum! Stii foarte bine
ca daca ar fi asa ar vrea sa ne omoare pe toti.

— Ochi rosi? rase Boar. Numai domuzii au ochii rosii cand
se infurie!

— Nu doar voi, ci si acele creaturi, privi Cecil spre ei cu o
expresie destul de terifiata.

— Adu-o aici, continud Boar neincrezitor in ideile lui Cecil
si Renhed. Toata lumea stie cum arata cineva din rasa aia, nu
va fi greu de identificat!
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— Mai bine mergem pana in Terra decat s-o aducem aici!
s¢ imbufnd Renhed. Doar nu as vrea sa ajunga sa distrugd
frumusete de palat, se uitd visator spre peretele plin de tablouri.

— Am adus-o deja... spuse Amadeus cu o usoara retinere.

— Poftim? se uitd mirat spre el. De ce nu ai adus o bomba
gl si1 0 aprinzi cd mare diferenta nu ar fi... Stii ca iti pot téia gatul
pentru asta, nu?

— Da, dar am presupus ca nu esti asa sangeros.

— Adevarat, zambi Renhed, desi nu-i era pe plac sa isi puna
in pericol casa si supusii din ea. Adu-o aici atunci si sa nu mai
pierdem vremea.

Amadeus trimise un servitor si o aduca. Toti asteptara cu
sufletul la gurd faréd a scoate vreo vorba. Daca cumva fata era
¢eea ce se spunea cd era, nimeni nu mai era in sigurantd. Nu
dupa cele intamplate acelei rase...

Ochi albastri, par negru, piele palida, frumusete si agilitate
de saflikean, constitutie de om, puterea de luptd si nervozitatea
unui domuz, aripi de nusakan, curaj cum nu se mai vadea si
desigur, mandrie manata de ura... cam asta era ceea ce se
ngleptau sa vadd, dar in locul aceste imagini apdru cu totul alta.
In fata lor fu adusa o fata de vreo 20 de ani, cu ochii cadprui mari
¢a cepele de groaza ce-i intrase in oase. Nu avea nici cea mai
vagd idee despre ce se intampla. Mai cd nu ar fi ldsat-o genunchii
chiar in momentul in care pasi spre ei, impinsa de la spate de
n cavaler.

— Mai incet, se incruntd Boar cind vazu cu cati brutalitate
ora tratatd, desi parea asa firava. Nici pe mine nu m-ai impinge
nyn gi uite cat sunt pe langa ea!

Cavalerul isi ceru scuze si paradsi incaperea indatai,
[isind-o pe fatd in atentia tuturor. Aspectul ei nu era nici pe
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